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Codice:
050300
Anno Produzione:
1972
Produttore:

Magnavox
Categoria:

e Computer

Caratteristiche:

e Anno produzione : 1972

Produttore : Magnavox

Funzionamento : circuiti analogico e digitale DTL
Audio : non presente

ROM : no

Sistema operativo : paddle

La Magnavox Odyssey € la prima console per videogiochi al mondo uscita sul mercato. Fu presentata la prima volta il
24 maggio 1972 e messa in vendita I'agosto dello stesso anno, precedendo Pong (della Atari) di tre anni.

Non ebbe un elevato successo commerciale dato che fu poco pubblicizzata e venduta solo nei negozi Magnavox. Aveva
inoltre un prezzo elevato, a cui bisognava aggiungere altri soldi per I'acquisto della pistola ottica opzionale.

L'Odyssey venne progettata da Ralph Baer che lavoro sul prototipo e lo termino per il 1968 dopo avere sperimentato
con un gioco intitolato Bucket Filling Game. |l prototipo &€ conosciuto dagli appassionati come la "scatola marrone" (
Brown Box) ed & custodito nel National Museum of American History dello Smithsonian Institution a Washington. Le
vendite iniziarono nell'agosto del 1972 e terminarono nel 1975.
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